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境界線付きの円を表すBorderedCircleクラスを作成せよ。
例題のMyCircleを継承して作成せよ。

■問題11

変数の型と名前 初期値 説明

int fillRed;

int fillGreen, 

int fillBlue

無し 円の中の色

int borderRed;

int borderGreen;

int borderBlue

無し 円の境界線の色

インスタンス変数

(クラス名： BorderedCircle)

動作確認クラス:Q11DrawCircle

スーパークラス: クラスMyCircle

コンストラクタ

BorderedCircle(int x, int y, int diameter, int fr, int fg, int fb, int br, int bg, int bb)
引数の値を保存する



BorderedCircleクラスのインスタンスメソッドshowFields, 
header を作成し動作を確認せよ。

■問題12

新規BorderedCircleインスタンスメソッド

返り値の型 メソッド名(引数) 機能

void showFields(int row) 実行例のようにBorderedCircleのインスタン
スをSpreadsheet の row行に表示する。

void header() Spreadsheet のヘッダを表示する。

※既存のBorderedCircleクラスを編集する。
動作確認クラス: Q11DrawCircle 



BorderedCircleクラスのインスタンスメソッドdrawを

作成し動作を確認せよ。

■問題13

新規BorderedCircleインスタンスメソッド

返り値の型 メソッド名(引数) 機能

void draw() キャンバスに円を描く。

※既存のBorderedCircleクラスを編集する。
動作確認クラス: Q11DrawCircle

既存インスタンスメソッド(BorderedCircle内)

showFields(int row)

header()



問題13実行例



境界線の太さを指定できるようにBorderedCircleクラスを
作成し直し動作を確認せよ

※インスタンス変数を増やすとよい。

■問題14

新規BorderedCircleインスタンスメソッド

返り値の型 メソッド名(引数) 機能

void setBorderWidth(int width) 境界線の幅を設定する。

※既存のBorderedCircleクラスを編集する。
動作確認クラス: Sample 

既存インスタンスメソッド(BorderedCircle内)

draw()

showFields(int row)

header()



問題14実行例

ヒント

＝ ＋



Translationクラスを作成し、次ページ実行例にそって動作
を確認せよ。

■問題21

変数の型と名前 初期値 説明

Book origin 無し 本の原著

返り値の型 メソッド名(引数) 機能

String getOriginalTitle() 原著のタイトルを返す。

int getOriginalPages() 原著のページ数を返す。

void showFields(int row) 翻訳本の内容を Spreadsheetの row行に表
示する。

void header() Spreadsheetのヘッダを表示する。

インスタンス変数

インスタンスメソッド

(クラス名： Translation)動作確認クラス: Q21BookTest

スーパークラス: クラスBook （本日例題２）

コンストラクタ

Translation(String name,int pages,Book origin)
原著をBook origin に保存する。



問題21 実行例
本：「Programing in Java」を作成して表示
辞書:「国語辞典」を作成して、辞書は、抄録後数も表示

本：「Programming in Java」を原著として訳本：「Javaプログラミングの本」を作成し、左に訳本名を表示し、
右側に原著名を表示する。


